
แน่นอนค่ะ นี่คือแผนการจดัการเรียนรูแ้บบ Active Learning ส าหรบัรายวิชาเทคโนโลยี เรื่อง การใช้

คอมพวิเตอรเ์บือ้งต้น ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1 โดยใชเ้วลา 1 ชั่วโมง 

 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

เมื่อสิน้สดุชั่วโมงเรียน นกัเรียนสามารถ: 

• อธิบายสว่นประกอบและหลกัการท างานของคอมพิวเตอรไ์ดถ้กูตอ้ง 

• เช่ือมต่อและใชง้านอปุกรณค์อมพิวเตอรเ์บือ้งตน้ไดอ้ย่างถกูวิธี 

• ท างานรว่มกบัผูอ้ื่นเพื่อแกไ้ขปัญหาการใชง้านคอมพิวเตอรไ์ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

• แสดงพฤติกรรมความรบัผิดชอบและปฏิบตัิตามกฎกติกาการใชง้านอปุกรณอ์ย่างเครง่ครดั 

 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ (ใช้ระยะเวลา 60 นาท)ี 

ขั้นที ่1: น าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

• ครูเร่ิมด้วยกิจกรรม "จับคู่ภาพ-ค าศัพท"์ โดยเตรียมภาพสว่นประกอบของคอมพิวเตอร ์เช่น CPU, 

จอภาพ, คียบ์อรด์, เมาส ์และการด์ภาพพรอ้มค าศพัทท์ี่เก่ียวขอ้ง 

• วิธีการ: ใหน้กัเรียนจบัคู่ภาพกบัค าศพัทใ์หถ้กูตอ้ง จากนัน้ใหต้วัแทนนกัเรียนออกมาน าเสนอหนา้ชัน้เรียน 

• เป้าหมาย: เพ่ือกระตุน้ความสนใจและทบทวนความรูเ้ดิมของนกัเรียนเก่ียวกบัสว่นประกอบของคอมพิวเตอร ์

ขั้นที ่2: ขั้นสอน (35 นาท)ี 

• ครูสร้างสถานการณจ์ าลอง "ประกอบคอมพวิเตอร"์ โดยแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุม่ กลุม่ละ 4-5 คน และ

แจกอปุกรณจ์ าลองหรือชิน้สว่นคอมพิวเตอรจ์รงิที่ไม่ใชง้านแลว้ (เช่น พอรต์ USB, การด์จอ, สาย VGA, 

แรม) ใหแ้ต่ละกลุม่ 

• ภารกิจ: ใหแ้ต่ละกลุม่พิจารณาอปุกรณท์ี่ไดร้บั แลว้ระดมสมองเพ่ือหาค าตอบว่า "อปุกรณเ์หลา่นีค้ืออะไร 

และท าหนา้ที่อะไร" 



• ครูตั้งค าถามกระตุ้น: "ถา้เราอยากใหค้อมพิวเตอรท์ างานได ้เราตอ้งท ายงัไงบา้ง" 

• การปฏิบัติ: แต่ละกลุม่จะไดร้บัค าสั่งให ้"ประกอบคอมพวิเตอรใ์ห้พร้อมใช้งาน" โดยตอ้งช่วยกนัเชื่อมต่อ

สายเคเบิล พอรต์ต่าง ๆ และเปิดเครื่องใหไ้ด ้(ในกรณีที่ใชเ้ครื่องจรงิ) หรือน าเสนอวิธีการประกอบท่ีถกูตอ้ง 

(ในกรณีที่ใชช้ิน้สว่นจ าลอง) 

• ครูคอยให้ค าแนะน า และสงัเกตการท างานกลุม่ เพื่อใหเ้กิดการเรียนรูร้ว่มกนั 

ขั้นที ่3: ขั้นสรุป (15 นาท)ี 

• ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป สว่นประกอบที่ส  าคญัและขัน้ตอนการใชง้านคอมพิวเตอรเ์บือ้งตน้ผ่านการ

สนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

• ตัวแทนนักเรียนออกมาน าเสนอ ผลงานของกลุม่ตนเอง เช่น วิธีการเชื่อมต่ออปุกรณ ์หรืออธิบายหนา้ที่

ของแต่ละสว่นประกอบ 

• ครูให้ข้อเสนอแนะ และสรุปความรูท้ี่ถกูตอ้ง พรอ้มทัง้เนน้ย า้เร่ืองความปลอดภยัและจรยิธรรมในการใชง้าน

คอมพิวเตอร ์

• ครูท้าทายด้วยค าถาม: "ถา้พรุง่นีเ้ราตอ้งใชง้านคอมพิวเตอรใ์นการคน้ควา้ขอ้มลู เราจะเริ่มจากอะไรก่อน" 

เพ่ือเช่ือมโยงสูบ่ทเรียนต่อไป 

 

ตารางการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
วิธีการวัดและ

ประเมินผล 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ เกณฑก์ารประเมิน 

1. อธิบายสว่นประกอบ

และหลกัการท างานของ

คอมพิวเตอรไ์ดถ้กูตอ้ง 

การสงัเกตพฤติกรรม

และผลงาน 

แบบสงัเกต

พฤติกรรมการ

อภิปรายและ

ค าถาม-ค าตอบ 

นกัเรียนอธิบายสว่นประกอบ

และหนา้ที่ของคอมพิวเตอร์

ไดอ้ย่างนอ้ย 3 สว่นประกอบ 



จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
วิธีการวัดและ

ประเมินผล 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ เกณฑก์ารประเมิน 

2. เช่ือมต่อและใชง้าน

อปุกรณค์อมพิวเตอร์

เบือ้งตน้ไดอ้ย่างถกูวิธี 

การปฏิบตัิจรงิใน

กิจกรรม "ประกอบ

คอมพิวเตอร"์ 

แบบประเมินผลการ

ปฏิบตัิงาน 

นกัเรียนสามารถเชื่อมต่อ

อปุกรณห์ลกัไดถ้กูตอ้ง เช่น 

จอภาพ คียบ์อรด์ และเมาส ์

3. ท างานรว่มกบัผูอ้ื่น

เพ่ือแกไ้ขปัญหาไดอ้ย่าง

มีประสิทธิภาพ 

การสงัเกตพฤติกรรม

ระหว่างการท างาน

กลุม่ 

แบบประเมินการ

ท างานกลุม่ 

(Group Work 

Rubric) 

นกัเรียนมีสว่นรว่มในการ

แสดงความคดิเห็น ช่วยเหลือ

เพ่ือน และท างานที่ไดร้บั

มอบหมาย 

4. แสดงพฤติกรรมความ

รบัผิดชอบและปฏิบตัิ

ตามกฎกติกา 

การสงัเกตระหว่าง

และหลงักิจกรรม 

แบบบนัทกึการ

สงัเกตพฤติกรรม 

นกัเรียนเก็บอปุกรณเ์ขา้ที่

อย่างเป็นระเบียบ และปฏิบตัิ

ตามค าแนะน าของครู 

 


