
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

เม่ือส้ินสุดการเรียนการสอนแลว้ นกัเรียนสามารถ: 

1. ด้านความรู้ (Knowledge): อธิบายส่วนประกอบหลกัของคอมพิวเตอร์และหน้าที่ของแตล่ะส่วนไดถู้กตอ้ง 
2. ด้านทักษะกระบวนการ (Process Skill): ใชอุ้ปกรณ์พื้นฐาน เช่น เมาส์และคียบ์อร์ด ในการเปิด-ปิดโปรแกรม และจดัการไฟลไ์ด้

อย่างคลอ่งแคล่ว 
3. ด้านเจตคติ (Attitude): เห็นความส าคญัของการใชค้อมพิวเตอร์อย่างถูกวธีิและปลอดภยั 

 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ (ใช้เวลา 60 นาท)ี 

1. ขั้นน า (10 นาที) 

 สร้างความสนใจ: ครูเร่ิมดว้ยการตั้งค  าถามกระตุน้ความคิด "ใครเคยใชค้อมพิวเตอร์ท าอะไรบา้ง?" และเปิดโอกาสให้นักเรียนแชร์

ประสบการณ์ 🗣️ 

 น าเข้าสู่บทเรียน: ครูฉายภาพคอมพิวเตอร์ พร้อมช้ีให้เห็นส่วนประกอบต่าง ๆ เช่น เคส, จอภาพ, เมาส์, และคียบ์อร์ด จากนั้นให้ความรู้
เบื้องตน้เก่ียวกบัหน้าที่ของแต่ละส่วนอย่างกระชบั 

 ตั้งค าถาม: ครูถามนักเรียนวา่ "นกัเรียนคิดวา่ ถา้ขาดส่วนประกอบใดส่วนหน่ึงไป คอมพิวเตอร์จะท างานไดส้มบูรณ์หรือไม่?" เพื่อให้
นักเรียนเร่ิมคิดถงึความสัมพนัธ์ของส่วนประกอบต่าง ๆ 

2. ขั้นสอน (40 นาที) 

 กิจกรรมกลุ่ม "นักสืบดจิิทัล" (20 นาที): 
o แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน 

o มอบหมายภารกิจ: ให้แต่ละกลุ่มสแกน QR Code ที่ครูเตรียมไว ้ซ่ึงจะน าไปสู่ภารกิจย่อย 3 ภารกิจ ไดแ้ก่: 

 ภารกิจที่ 1: "ตามหาอุปกรณ์" 🔍 ให้นักเรียนคน้หาส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ที่ซ่อนอยูร่อบ ๆ ห้องเรียน 
และน ามาติดบนโปสเตอร์ที่ครูเตรียมไว ้

 ภารกิจที่ 2: "จับคู่หน้าที่" 🖇️ ให้นักเรียนช่วยกนัจบัคู่ภาพอุปกรณ์กบัหน้าที่ทีถู่กตอ้ง 

 ภารกิจที่ 3: "ลงมือปฏิบัติ" 🖱️ ให้แต่ละกลุ่มลองใชค้อมพิวเตอร์จริงเพื่อปฏิบตัิภารกิจ เช่น เปิดโปรแกรม 
Microsoft Word และพิมพช่ื์อสมาชิกในกลุ่ม 

 การอภิปรายและสรุปผล (10 นาที): 
o แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมาน าเสนอผลงาน และเล่าถึงประสบการณ์การท าภารกิจ 
o ครูเสริมความรู้ที่ถูกตอ้ง และแกไ้ขความเขา้ใจที่คลาดเคลื่อน เพือ่ให้มัน่ใจวา่นักเรียนเขา้ใจตรงกนั 

 ขั้นฝึกปฏบัิติ (10 นาที): 
o ให้นักเรียนทกุคนไดฝึ้กใชค้อมพิวเตอร์ในห้องปฏิบตัิการจริง โดยครูสาธิตวธีิการใชเ้มาส์และคียบ์อร์ดอย่างถูกวธีิ เช่น การ

คลิก, ดบัเบิลคลกิ, และการกดปุ่ ม Enter 

o ให้ภารกิจส้ัน ๆ เช่น "สร้างโฟลเดอร์" และตั้งช่ือโฟลเดอร์ดว้ยช่ือของตวัเอง 



3. ขั้นสรุป (10 นาที) 

 การประเมินตนเองและเพ่ือน (5 นาที): 
o ให้นักเรียนแต่ละคนเขยีนส่ิงที่ไดเ้รียนรู้ในวนัน้ีลงบนกระดาษ Post-it 

o ให้แต่ละกลุ่มน าเสนอส่ิงที่ไดเ้รียนรู้จากกิจกรรม 
 เช่ือมโยงสู่ชีวิตจริง: ครูถามนักเรียนวา่ "ท าไมเราถึงตอ้งใชค้อมพวิเตอร์อย่างระมดัระวงั?" เพื่อเช่ือมโยงเน้ือหาเขา้กบัประเดน็ดา้นความ

ปลอดภยัในการใชง้าน 

 สรุปบทเรียน: ครูสรุปเน้ือหาทั้งหมดอีกคร้ัง และช่ืนชมนักเรียนที่ตั้งใจเรียน 

 

ตารางการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เคร่ืองมือและวธีิการวดั เกณฑก์ารประเมิน 

ด้านความรู้: อธิบายส่วนประกอบหลกัของ
คอมพิวเตอร์และหน้าที่ของแตล่ะส่วนได ้

การสังเกต: การมีส่วนร่วมในการ
ท ากิจกรรม "นักสืบดิจิทลั" 

นักเรียนสามารถอธิบายหน้าที่ของส่วนประกอบหลกัของ
คอมพิวเตอร์ไดถู้กตอ้งอย่างนอ้ย 4 ใน 5 ส่วน 

 
การตรวจสอบผลงาน: การจบัคู่
ภาพอุปกรณ์กบัหน้าที่ในภารกิจ
กลุ่ม 

 

ด้านทักษะกระบวนการ: ใชอุ้ปกรณ์พื้นฐาน (เมาส์/
คียบ์อร์ด) ในการเปิด-ปิดโปรแกรม และจดัการไฟล์
ได ้

การสังเกต: การปฏิบตัิภารกิจ "ลง
มือปฏิบตัิ" และ "สร้างโฟลเดอร์" 

นักเรียนสามารถใชเ้มาส์และคียบ์อร์ดในการเปิด-ปิด
โปรแกรมและสร้างโฟลเดอร์ไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

 การตรวจสอบผลงาน: โฟลเดอร์ที่
นักเรียนสร้าง 

 

ด้านเจตคติ: เห็นความส าคญัของการใชค้อมพิวเตอร์
อย่างถูกวธีิและปลอดภยั 

การสังเกต: พฤติกรรมการท างาน
กลุ่มและการอภิปราย 

นักเรียนให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรม และแสดง
ความคิดเห็นเก่ียวกบัความปลอดภยัในการใชง้าน
คอมพิวเตอร์ 

 การสะท้อนความคิด: การเขียนส่ิง
ที่ไดเ้รียนรู้ลงบน Post-it 

 

 


