
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชา: เทคโนโลยี 

เร่ือง: การใชค้อมพิวเตอรเ์บือ้งตน้ 

ระดบัชัน้: มธัยมศกึษาปีที่ 1 

เวลา: 1 ชั่วโมง 

 

1. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

เมื่อจบกิจกรรมการเรียนรู ้1 ชั่วโมงนีแ้ลว้ นกัเรียนจะสามารถ: 

• ด้านความรู้ (Knowledge): อธิบายสว่นประกอบหลกัของคอมพิวเตอรแ์ละหนา้ที่ของแต่ละสว่นไดถ้กูตอ้ง 

• ด้านทักษะ/กระบวนการ (Process): สาธิตการเปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอรไ์ดอ้ย่างปลอดภยัและถกูตอ้ง

ตามขัน้ตอน 

• ด้านคุณลักษณะอันพงึประสงค ์(Attitude): แสดงความรบัผิดชอบในการใชอ้ปุกรณค์อมพิวเตอรร์ว่มกบั

ผูอ้ื่นไดอ้ย่างเหมาะสม 

 

2. กระบวนการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) 

ขั้นที ่1: น าเข้าสู่บทเรียน (5 นาท)ี       

• ครูเริ่มดว้ยการตัง้ค  าถามกระตุน้ความคิดใหน้กัเรียนรว่มกนัตอบ เช่น "ในชีวิตประจ าวนัของเรา เราใช้

คอมพิวเตอรท์ าอะไรกนับา้ง?" หรือ "ถา้ไม่มีคอมพิวเตอร ์ชีวิตเราจะเปลี่ยนไปอย่างไร?" 

• เปิดวิดีโอสัน้ๆ หรือรูปภาพที่น่าสนใจเก่ียวกบัวิวฒันาการของคอมพิวเตอรเ์พ่ือดงึความสนใจ 

ขั้นที ่2: กิจกรรมกลุ่ม "นักสืบไอท"ี (20 นาท)ี     



• ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุม่ๆ ละ 4-5 คน และมอบอปุกรณต์่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัคอมพิวเตอร ์(เช่น 

เมนบอรด์, RAM, ฮารด์ดิสก,์ เมาส,์ คียบ์อรด์) หรือรูปภาพของอปุกรณเ์หลา่นี ้

• แต่ละกลุม่ไดร้บัโจทยใ์ห ้“สืบหา” ว่าอปุกรณท์ี่ไดร้บัคืออะไร ท าหนา้ที่อะไร และจดักลุม่อปุกรณเ์หลา่นัน้ตาม

ประเภท (เช่น อปุกรณร์บัขอ้มลู, อปุกรณป์ระมวลผล, อปุกรณแ์สดงผล) 

• นกัเรียนแต่ละกลุม่ช่วยกนัระดมสมอง คน้หาขอ้มลูจากเอกสารประกอบการเรียน หรือสมารท์โฟนของตวัเอง 

• ครูคอยเดินดแูละใหค้  าแนะน าในแต่ละกลุม่ 

ขั้นที ่3: การน าเสนอและสรุปองคค์วามรู้ (15 นาท)ี      

• แต่ละกลุม่สง่ตวัแทนออกมาน าเสนอผลการสืบคน้ของกลุม่ตวัเองหนา้ชัน้เรียน กลุม่ละ 3-4 นาที 

• ในขณะที่เพ่ือนน าเสนอ ครูสามารถสุม่ใหน้กัเรียนจากกลุม่อื่นช่วยอธิบายเพ่ิมเติม หรือใหเ้หตผุลว่าท าไมถึง

จดักลุม่แบบนัน้ 

• ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสว่นประกอบหลกัของคอมพิวเตอรแ์ละหนา้ที่ของแต่ละสว่นอีกครัง้หน่ึง 

ขั้นที ่4: ฝึกปฏิบัติ (10 นาท)ี    

• ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุม่สาธิตการเปิดและปิดเครื่องคอมพิวเตอรอ์ย่างถกูวิธี 

• ครูเนน้ย า้เร่ืองความปลอดภยัในการใชง้านและขัน้ตอนที่ถกูตอ้ง เพ่ือประเมินทกัษะของนกัเรียนเป็นรายกลุม่ 

ขั้นที ่5: สรุปและสะท้อนผล (10 นาท)ี           

• ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนท า "Ticket to Leave" ซึ่งเป็นกระดาษเล็กๆ ส าหรบัเขียนค าตอบก่อนออกจาก

หอ้งเรียน โดยใหเ้ขียนค าถาม 2 ขอ้ที่ส  าคญัท่ีสดุเก่ียวกบัคอมพิวเตอรท์ี่ไดเ้รียนรูใ้นวนันี ้และเขียนค าตอบ

สัน้ๆ เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจของแต่ละคน 

• ครูอาจใหน้กัเรียนเขียนสะทอ้นความรูส้กึในการท ากิจกรรมกลุม่ 

 

3. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 



จุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
วิธีการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑก์ารประเมิน 

ด้านความรู้: อธิบาย

สว่นประกอบหลกั

ของคอมพิวเตอรแ์ละ

หนา้ที่ของแต่ละสว่น

ได ้

สงัเกตการมีสว่นรว่ม

ในกิจกรรม "นกัสืบไอ

ที" และการน าเสนอ

ผลงาน, การตอบ

ค าถามในชัน้เรียน, 

Ticket to Leave 

แบบสงัเกต

พฤติกรรมการมีสว่น

รว่ม, แบบ

ประเมินผลการ

น าเสนอของกลุม่, 

กระดาษ Ticket 

to Leave 

นกัเรียนสามารถอธิบาย

สว่นประกอบส าคญัและหนา้ที่

ไดอ้ย่างนอ้ย 3 สว่นไดถ้กูตอ้ง

และมีเหตผุล 

ด้านทักษะ/

กระบวนการ: สาธิต

การเปิด-ปิดเครื่อง

คอมพิวเตอรไ์ด ้

สงัเกตการณป์ฏิบตัิ

ของนกัเรียนในขัน้ตอน

ที่ 4 (ฝึกปฏิบตัิ) 

แบบประเมินทกัษะ

การปฏิบตัิงาน 

นกัเรียนสามารถเปิดและปิด

เครื่องคอมพิวเตอรไ์ดต้าม

ขัน้ตอนท่ีถกูตอ้งและปลอดภยั

อย่างนอ้ย 80% ของขัน้ตอนที่

ก าหนด 

ด้านคุณลักษณะฯ: 

แสดงความ

รบัผิดชอบในการใช้

อปุกรณค์อมพิวเตอร์

รว่มกบัผูอ้ื่น 

สงัเกตพฤติกรรมการ

ท างานกลุม่, การดแูล

รกัษาอปุกรณ ์

แบบสงัเกต

พฤติกรรมการ

ท างานกลุม่, แบบ

สงัเกตการใช้

อปุกรณ ์

นกัเรียนมีความรบัผิดชอบใน

การดแูลรกัษาอปุกรณแ์ละ

ท างานรว่มกบัเพ่ือนในกลุ่มได้

อย่างเหมาะสม ไม่ก่อความ

เสียหาย และมีสว่นรว่มในการ

แกปั้ญหาอย่างนอ้ย 80% 

ของเวลาท่ีก าหนด 

 


